
 
 

Регламент Чемпионата по волейболу среди любительских команд компаний, 

предприятий и организаций сезона 2024 г. 

 

Статья 1.  

Цели и задачи 

1.1. Соревнования по волейболу «YPLAY VOLLEYBALL LEAGUE 2024» 

(далее – «Чемпионат») проводятся в целях: 

• пропаганды, популяризации и дальнейшего развития любительского волейбола; 

• развития корпоративного любительского спорта; 

• повышения уровня спортивного мастерства участников; 

• выявления сильнейших команд по волейболу среди компаний и предприятий; 

• организации досуга любителей волейбола; 

• привлечение сотрудников компаний и предприятий к занятию спортом, а также 

пропаганда здорового образа жизни. 

 

Статья 2 

Руководство Чемпионатом 

2.1. Общую организацию, проведение и контроль по проведению Чемпионата 

осуществляет компания «ЮПЛЭЙ» (далее – «Организатор»). 

2.2. Все участники Чемпионата обязуются выполнять требования данного 

Регламента и Организатора. 

 

Статья 3 

Время и место проведения 

3.1. Чемпионат проводится на территории СК «Арена4Спорта» по адресу: г. 

Москва, Электрозаводская улица, дом 21. 

3.2. Матчи Чемпионата должны начинаться не ранее 19 (девятнадцати) часов и 

заканчиваться не позднее 23 (двадцати трех) часов по местному времени. 

3.3. Дни проведения Чемпионата: 

Понедельник – 21:00-23:00 

Вторник – 21:00-23:00 

3.4. Допускается перенос матча по инициативе Организатора на другой срок 

(день и/или час), в случаях: 

• Внесения изменений в Календарь игр Чемпионата; 

• Возникновения форс-мажорных обстоятельств. 

3.5. Игры Чемпионата (дата и время) проводятся согласно расписанию на 

официальном сайте Организатора. 

 



Статья 4 

Участие в Чемпионате 

4.1. Участниками Чемпионата могут быть только корпоративные команды, 

являющиеся юридическими лицами в соответствии с законодательством 

Российской Федерации (РФ). 

4.2. Участники соревнований - корпоративные волейбольные команды 

исполняют обязанности и несут ответственность согласно настоящему 

Регламенту и иным документам, утвержденным Организатором. 

4.3. Команды, подтвердившие участие в Чемпионате, обязуются оплатить 

организационный взнос в размере и в сроки, указанные в договоре между 

Организатором и организацией-участником Чемпионата. 

4.4. Состав команд-участниц Чемпионата среди корпоративных команд 

утверждает Организатор. 

4.5. В случае выбывания команды из состава участников Чемпионата, 

оплаченные им взносы обратно не возвращаются и используются на 

осуществление организационных целей Чемпионата. 

4.6. В случае выбывания команды из состава участников Чемпионата 

Организатор имеет право вносить изменения в Календарь игр, размещенный на 

официальном сайте, в сети Интернет. 

4.7. Принимать участие в Чемпионате могут игроки, достигшие 

совершеннолетия. 

 

Статья 5 

Заявка и порядок ее подачи, дозаявка 

5.1. Для участия в Чемпионате команда обязана подать заявку на электронную 

почту куратора Чемпионата, включающую в себя:  

• Название Чемпионата; 

• Название команды; 

• Цвет формы; 

• Фамилия, имя, контактный телефон, должность представителя команды; 

• Список игроков; 

• Логотип организации; 

• Фотографии игроков. 

5.2. Список игроков, подаваемый в заявке, должен содержать в себе следующие 

сведения: 

• Фамилию, имя и отчество игрока; 

• Игровое амплуа; 

• Дату рождения;  

• Должность. 

5.3. За каждой командой закрепляется свой куратор для организации связи-

сообщения между Организатором и командой-участником. 

5.4. После получения всех необходимых сведений и фотографий игроков куратор 

Чемпионата размещает заявку на официальном сайте, в сети Интернет. 



5.5. Количество игроков в заявке на сезон не ограничено. Команда может 

состоять из игроков как женского, так и мужского пола. Ограничений по 

количеству игроков в составе женского и мужского пола нет. 

5.6. В заявку на участие команде запрещается включать игроков с действующим 

контрактом в волейбольном клубе. В случае нарушения командой-участником 

данного пункта, Организатор вправе наложить санкции в отношении данной 

команды в частном порядке.  

5.7. Команда имеет право одновременно заявить не более двух легионеров 

(игрок, не являющийся сотрудником организации-участника Чемпионата). 

Допуск игрока к участию в Чемпионате не означает проверку игрока 

Организатором на принадлежность к организации-участнику. В случае, если за 

командой будет замечено злоупотребление правом на заявку легионеров, 

Организатор вправе наложить санкции в отношении данной команды в частном 

порядке. 

5.8. После подачи заявки на сезон, команда имеет право на дозаявку игроков по 

следующим правилам: 

• до 3 тура разрешается дозаявлять неограниченное количество игроков, но не 

позднее 1 (одного) дня до дня начала матча; 

• между 3 и 11 турами разрешается дозаявить не более 2х игроков между каждым 

туром, но не позднее 1 (одного) дня до дня начала матча. 

5.9. В случае, если получены неполные сведения на игрока и/или не получены 

фотографии игроков, куратор уведомляет команду об этом. 

5.10. В случае, если получены неполные сведения на игрока или присланная 

фотография не соответствует требованиям, куратор уведомляет команду об этом. 

Игрок заявляется за команду после устранения, указанных куратором замечаний. 

5.11. Игрок считается заявленным после получения письменного подтверждения 

по электронной почте от куратора и добавления игрока в заявку команды на 

официальном сайте в сети Интернет. 

5.12. Не заявленный игрок или заявленный с нарушением срока дозаявки не имеет 

права принимать участие в игре. 

5.13. Куратор имеет право блокировать игроков и не допускать их до игр, в 

случае нарушения командой требований с обязательным извещением куратора о 

дозаявке игрока. 

 

Статья 6 

Система проведения Чемпионата 

6.1. В Чемпионате примут участие 12 команд. 

6.2. Схема проведения Чемпионата: команды играют по системе «каждый с 

каждым», всего 11 туров. 

6.3. Места команд Чемпионата определяются по сумме очков, набранных во всех 

матчах. За победу в матче со счетом 2:0 по партиям команде начисляется 3 очка, 

за победу 2:1 – 2 очка. За поражение 1:2 команде начисляется 1 очко, за поражение 

0:2 – 0 очков. 



6.4. В случае равенства очков у двух или более команд занятое место 

определяется по дополнительным показателям:  

• Результат игры между этими командами; 

• Соотношение партий во встречах между этими командами; 

• Соотношение мячей во встречах между этими командами; 

• Количество побед во всех встречах; 

• Соотношение партий во всех встречах; 

• Соотношение мячей во всех встречах. 

6.5. Если при распределении мест между командами, имеющими равные 

показатели по одному из вышеуказанных пунктов, определилось место одной или 

нескольких команд, а другие вновь имеют одинаковые показатели, то места 

между ними снова определяются последовательно по подпунктам п. 6.5. 

настоящего Регламента 

6.6. Календарь соревнований составляется и утверждается Оргкомитетом. 

 

Статья 7 

Правила игры и судейство 

7.1. Судейство игр Чемпионата осуществляется в соответствии с 

«Официальными правилами ФИВБ», приоритет имеют пункты настоящего 

Регламента. 

7.2. Каждую игру Чемпионата обслуживает судьи и секретарь. Назначение судей 

осуществляет Организатор. 

7.3. Победителем матча считается команда, выигравшая две партии. Партия 

считается выигранной, когда одна из команд первой набирает 25 очков, с 

преимуществом в два очка. В случае равного счета 24:24, игра продолжается до 

достижения преимущества в два очка одной из команд. 

7.4. Если первую партию выиграла одна команда, а вторую – другая, то 

разыгрывается третья партия до 15 очков. В случае равного счета 14:14, игра 

продолжается до преимущества в два очка. 

7.5. В одной партии каждая команда может брать 2 тайм-аута (30 секунд), за 

исключением третьей партии, если она проводится, в ней команда может взять 1 

тайм-аут (30 секунд). 

7.6. На каждый матч оформляется Протокол, установленного Организатором 

образца. 

7.7. Представители команд обязаны не менее чем за 5 минут до начала матча 

внести в протокол фамилии и имена игроков с указанием их игровых номеров. 

7.8. В протокол каждого матча разрешается включать неограниченное число 

волейболистов, заявленных в соответствии с правилами настоящего Регламента. 

Игрок, внесенный в протокол матча, считается участником данного матча. В 

случае, если незаявленный игрок принял участие в игре, его команде 

засчитывается техническое 0:2. 



7.9. По окончании матча капитаны команд, либо официальные представители 

обязаны проверить правильность заполнения протокола и подписать его. 

 

Статья 8 

Неявка 

8.1. Команде, не явившейся на игру (опоздание более 10 минут), или явившейся в 

составе менее 6-ти человек, засчитывается техническое поражение со счётом 0:2 

по партиям (счёт в партиях 0:25, 0:25), с соответствующим начислением очков за 

матч, кроме случая, описанного в п.п. 8.3. настоящего Регламента. 

8.2. За неявку обеих команд, или явку в составах менее 6-ти человек, 

засчитывается поражение двум командам со счётом 0:2 по партиям (счёт в 

партиях 0:25, 0:25), с соответствующим начислением очков за матч, кроме случая, 

описанного в п.п. 8.3. настоящего Регламента. 

8.3. Если команда или обе команды, по какой-либо причине, имеет(ют) в составе 

на игру менее 6-ти человек, матч может быть сыгран в зачёт, только по 

обоюдному согласию команд соперников. В случае, если согласие не достигнуто, 

команде, имеющей в составе менее 6-ти человек присваивается техническое 

поражение 0:2 (счёт в партиях 0:25, 0:25) по партиям, с соответствующим 

начислением очков за матч, при этом допускается проведение матча не в зачёт. 

Если обе команды имеют в составе менее 6-ти игроков, матч играется в зачёт 

равным максимально возможным количеством игроков в обеих командах. 

8.4. Организатор оставляет за собой право в отказе проведения матчей не в зачёт. 

 

Статья 9 

Экипировка 

9.1. Экипировку игрока составляют футболка, трусы, носки (форма) и 

спортивная обувь. Обувь должна быть легкой и гибкой с резиновыми или 

композиционными подошвами без каблуков. 

9.2. Цвета игровой формы команды должны быть выдержаны в единой цветовой 

гамме (исключение - игрок Либеро). Футболки игроков должны быть 

пронумерованы. 

9.3. Волейболисты, имеющие на себе предметы, способные причинить 

повреждения, как себе, так и другим игрокам (часы, крупные ювелирные изделия 

и т.п.), по решению судьи, к игре не допускаются. 

 

Статья 10 

Награждение победителей 

10.1. Команде, занявшей первое место в Чемпионате, присваивается звание 

«Чемпиона», она награждается Кубком и медалями за «1 место». 

10.2. Команды, занявшие второе и третье места, награждаются Кубками и 

медалями за «2 место» и «3 место» Чемпионата. 

10.3. По итогам Чемпионата Организатор определяет пять лучших игроков в 

номинациях: лучший нападающий, лучший подающий, лучший блокирующий, 



лучший связующий, самый полезный игрок. Игроки награждаются специальными 

призами. 

 

Статья 11 

Дополнительные положении 

11.1. На территории стадиона запрещено курение и распитие спиртных напитков, 

кроме специально отведенных для этого мест. 

11.2. Запрещены любые выкрики и баннеры, разжигающие расовую или 

национальную ненависть, а также любые оскорбления в явном и неявном виде. 

11.3. Волейболисты и руководители команд, принимающие участие в Чемпионате, 

обязуются выполнять все требования настоящего Регламента, проявляя при этом 

высокую дисциплину, организацию, уважение к соперникам, зрителям и 

обслуживающему персоналу. Руководители команд не имеют права вмешиваться 

в действия судей по ходу матча. Команды несут ответственность за порядок и 

безопасность на площадке до, во время и после игры, до тех пор, пока находятся 

на территории спортсооружения. 


